


/ Fall #004

BUTIKSBRAKET

Ett dventyr av Johan Eklund
Séttning och tips: Daniel Lehto

INLEDNING

Det 4r nagon géng pa eftermiddagen och hjaltarna ér pé kvarterets stormarknad,
som sig sjalva och inte hjaltar, for att handla lite godis och frukt. Det 4r en hel del
andra ménniskor i affiren samtidigt som hjéltarna och kon till kassan &r ratt lang.
Hjaltarna har just precis hunnit stélla sig langst bak i kon nér ett en annan grupp
med barn i deras egen alder kommer in i affiren. Nagon av hjéltarna kanske kianner
igen Tompa eller Ricky och vet att de ér lite brakiga av sig. S& fort de kommit in i bu-
tiken borjar de leva om och fora ett vildans liv. Nagon i affarens personal ber ginget
att ta det lugnt. Ungefar da bryter kaos ut nar en av gingmedlemmarna, Ricky, valter
négra konserver och borjar hota personalen hogljutt.

BRAKET | BUTIKEN

Hjaltarna har en chans att ingripa har men ar fast i kon. Gingmedlemmarna borjar
nu springa runt i affiren och braka och vandalisera. De kastar mat omkring sig och
skrammer upp affdrens kunder. Vissa kunder far &ven mejeriprodukter och gron-
saker kastade efter sig. Det dr nu upp till hjaltarna att stoppa ginget, men samtidigt
maste de hélla sina identiteter som superhjaltar hemliga. Har har hjaltarna flera olika
alternativ.

En variant ér att man helt enkelt inte anvénder sina superkrafter utan tillsammans
gor sitt bésta for att hjélpa personal och kunder att stoppa vandalerna eller 6ver-
tyga de att sluta med sina vanliga fardigheter. Har man superdrakterna med sig av
nédgon anledning kan man férs6ka smyga in pé toaletterna, personalens fikarum eller
gomma sig nagon annanstans for att byta om. Ett sista alternativ ar att ta plast- och
papperspasar fran butiken och maskera sig med dem tillfalligt.
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Tank om: Om det finns tid och kidnns spannande sa kan man gora handelserna i
affaren annu mera hindelserika genom att lagga till ett eller flera av foljande pro-
blem som hjiltarna ocksa maste 16sa i butiken samtidigt som de ska stoppa giangets
framfart. Det gar forstas dven att skapa flera egna problem att utmana hjéltarna med
om det behovs.

o  70-ariga Agda blir vettskramd av gingets fasliga fasoner och far panik. Hjéltar-
na maste hjélpa till att lugna henne och sitta henne i sdkerhet eller fa ut henne
ur butiken. Agda vill helst dock inte ldimna butiken om hon inte fitt betala och
maste 6vertygas.

o  Mamma Lotta har tappat bort sitt fyra-ariga barn Siri. Siri har ndmligen bestamt
sig for att leka kurragémma och har gémt sig nagonstans i butiken. Nu borjar
Lotta bli orolig och vill hitta igen Siri sa att hon inte blir skadad under tumultet
i butiken. Hjaltarna gor bast i att hjdlpa Lotta med att hitta igen Siri. Vars Siri
faktiskt gommer sig dr helt upp till Berdttaren.

o Enipersonalen har trillat pa utslingda matvaror pa golvet och slagit sig illa
mot en hylla. Han eller hon bléder nu frén pannan och har skrapsar pa armen.
Nagon av hjéltarna kanske kan hjélpa till med att forbinda personen?

o Nagon hade lamnat sin hund utanfor butiken. Den har nu tagit sig loss och
springer runt i butiken och har bérjat dta av maten som gangmedlemmarna kas-
tar runtomkring sig. Hunden ar stor, men vildigt snall. Den vill dock inte lyssna
pa kommandon utan det kravs egentligen Animaliska for att prata med den och
fa den att forsta att det dr béttre om den dr med sin dgare. Agaren, en man vid ~
namn Lars, ér alldeles utanfor butiken och ropar efter hunden som heter Bullen.
Han blir vildigt glad om hjéltarna raddat hans hund, da han trodde Bullen
sprungit bort helt. \

Génget som har kommit in i butiken bestar av sju personer. Det ar ledaren Tompa,
hans basta kompis Ricky och fem andra av deras vanner. De kommer direkt borja
sprida ut sig i butiken och skapa s& mycket kaos de kan, medan Ricky och Tompa
héller till pa gronsaksavdelningen. Diér haller Tompa pa att stampa sonder all broc-
coli han kommer 6ver. Hjaltarna kommer nog vilja forsoka ta sig till gangets ledare
tidigt, men kaos och panik har forstas brutit ut i kon vid kassorna och det ar svart
att ta sig ut och runt i butiken den vigen. Méanga vuxna star i vagen for hjaltarna och
andra barn. Snabbast i borjan lar vara for hjiltarna att springa runt tillbaka i butiken J

helt enkelt, &ven om det forstas gar att tranga sig. Att flyga ar ju enklast, men da més-
te man kla om till superhjéilte om man inte vill riskera avsloja sin identitet.
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Tompa och Rickys fem kompisar kommer gora sitt bésta for att gora livet surt for
hjaltarna, men de ger sig ratt snabbt om de marker att hjaltarna ér for svara att stop-
pa. Men innan dess kommer de att anvidnda kaoset i butiken till sin fordel. Ger sig
gangmedlemmarna (en eller flera) i butiken kommer personal och kunder att hjalpa
hjaltarna med att halla fast de tills polisen kommer. Tompa och Ricky kommer dock
fly.

Forh6r man gingmedlemmarna kan de avsloja foljande saker:

o Deras ging kallas “Tompas huliganer” och de tanker bli det tuffaste ganget i hela
Rosenbhill.

o  Tompa ér deras ledare, men det ar oftast Ricky som hittar pa vilka hyss de ska
gora.

« Tompa och Ricky har gett de order om att skrimma upp sa manga som majligt i
butiken for att ge ginget ett sa tufft rykte som mojligt.

«  De ville egentligen inte skada ndgon, bara skrimmas och leva om. De &r vildigt
ledsna om nagon blivit skadad pa riktigt och angrar sig djupt.

JAKTEN

Tompa och Ricky kommer att fly ut ur butiken via lagret och ut pa baksidan av buti-
ken. Dir kommer de att ta sig fran lastkajen ut till en grand. Hjaltarna kan jaga efter
de tills de kommer till en bakgard dir de blir fast. Far Tompa med sig fler én Ricky
pa flykten kommer dessa gaingmedlemmar gor allt for att hjdlpa Tompa att komma
undan. Det kan da bli lite av en kurragommalek i granderna dar gaingmedlemmar
lagt sig i bakhall. Medlemmarna &r ganska fega och precis som i butiken kastar de
helst saker efter hjaltarna och springer runt for att avleda dem.

Vil fast pa bakgérden kommer Tompa och Ricky att forsoka fly ned i en kéllare om
de kan, men dorren dit 4r last. Nagonting de inte raknat med i sin flyktplan. Ricky
kommer 6vertala Tompa att sléss till sista blodsdroppen for att forsvara sitt rykte
som farliga gangledare. De kommer darfor vara besvirliga att 6vermanna, men de
kommer forstas att ge sig nar de inser att de inte har en chans. Tompa kommer bérja
grata och angra sig.
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Forhor man Ricky sa kan man fi veta:

o Han ser upp till Tompa for att Tompa ér stark.

o  Att han tycker att han sjalv d&r mycket smartare 4n Tompa.

o  Att han tycker det ar Tompas fel att de akt fast nu.

o Tompa har en storebror som Ricky hoppas kommer hdmnas pa dem.
o Hanér inte radd for polisen och angrar ingenting.

Forh6r man Tompa far man veta att:

o  Han litar helt pa Ricky.

o  Att han inte trivs i Rosenhill och inte tycker det &r fel att skrammas darfor.

o  Att han verkligen hatar broccoli och gronsaker f6r hans foraldrar tvingar honom
att 4ta det jamnt.

«  Hans familj ar véldigt fattiga och hans storebror Anton har sedan linge flyttat
fran Rosenhill.

o  Han ér valdigt ledsen och dngrar nu att de vandaliserade butiken. Ber gdrna om
forlatelse.

Vid det hir laget har polisen anlant till butiken och hjéltarna kan héra sirenerna fran
bakgarden. Polisen ar valdigt tacksamma for att hjaltarna hjélpt till i butiken och
overdser dem med stort berom. Efter de tackat hjédltarna kommer dven butikens dga-
re och tackar dem och séger att han skinker de godiset och frukten de skulle kopa
som tack for deras hjélp. Tompa, Ricky och de andra gingmedlemmarna far sedan
folja med till polisbilen.

Om hjaltarna inte fingade alla gingmedlemmar sa ar polisen 6vertygad om att de
kommer fa fast de anda, speciellt med hjilp av de personbeskrivningar och vittnes-
mal hjéltarna kunnat lamna.
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PERSONER

Tompa Svenning

Vildigt stark, malmedveten samt kaxig tills han blir radd.

Tompa ér den yngre av broderna Svenning och ledare 6ver ganget “Tompas huli-
ganer”. Han har kort stubin och avskyr gronsaker. Speciellt da broccoli som hans
foraldrar alltid tvingat honom att 4ta. Valdigt stark och méalmedveten. Han har blivit
overtalad av Ricky att inte bara ga i sin kriminella storebrors spar, utan bli kiand
genom att sitta skrick i kvarteret dar han bor och gora sig ett namn pé gatan.

Bra pa: Strid, Klattra, Springa, Hoppa

Komplikation: Négon av spelarna kdnner Tompa och tycker synd om honom egent-
ligen.

Ricky

Opalitlig, feg och manipulativ ~

Nir det kommer till daliga idéer ar Ricky kungen. En dalig influens pd Tompa som
ser upp till Tompas storebror Anton. Blir saker och ting farliga gommer han sig helst
bakom Tompa eller ndgon annan som han tror ar starkare dn honom sjélv.

Bra pa: Ljuga, Hota, Springa, Overtala \

Komplikation: Nagon av hjéltarna har ldnat pengar av Ricky forut och har en skuld
till honom.
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Klasse Alfredsson

Envis och drar ofta déliga skamt.

Klasse dger butiken som Tompas huliganer héller pé att vandalisera. Han kan beratta
att han sett génget stryka runt kvarteret flera ganger senaste veckan och brakat med
folk pa gatan. Ar allmint kind for att vara lite snal, men ir annars vildigt omtéinksam
over sina anstéllda.

Bra pa: Ekonomi, Overtala, Fixa, Ledarskap

Komplikation: Klasse har tidigare (oritt) misstdnkt en eller flera av hjiltarna f6r snat-
teri och tror fran borjan att hjaltarna dr med i det brikiga ganget.

Tompas huliganer

Lojala och stokiga

De fem 6vriga huliganerna i Tompas gang heter Fredrik, Kerstin, Hiro, Hampus och
Anna. De vill egentligen bara kédnna sig tuffa och coola. De tror man kan fa respekt
genom att vara tuff. Utan uppbackning av Tompa eller Ricky sa ar de inte sa tuffa

déaremot. De ar alla livradda for att deras foréldrar ska fa veta att de &r ute och skapar
trubbel.

Bra pé: Undvika, Kasta, Springa, Klattra
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Tips!

Till Spelledaren

o  Varinte radd for att improvisera!

o Glom inte bort att gestalta personer de moéter: forstall rosten, prata som om du
vore bifiguren. Anvéind gérna gester och kroppssprak.

« Innan dventyret, ge fardigheter och egenskapsvérden till bifigurerna om du
tycker det behovs.

o  Du kan hoppa 6ver skurkarnas tarningskast, och bara lita hjiltarnas tirnings-
kast avgora hur det gdr. Om skurken ska attackera dem, lat bara spelarna sla
tarning. Lyckas de undvika attackern, missar skurken, annars tréffar hen, osv.

« Diskutera igenom aventyret och hidndelserna med spelarna efterat. Vad gick bra,
vad gick mindre bra? Loste hjéltarna det pa ett bra sitt?




